Probabilidade (Médulo A7)

Tipos de Experiéncias

Determinista

Aleatéria

Ja se sabe o resultado antes de ser realizado

Ex: Atirar uma pedra para dentro de um copo com dgua Ex: Atirar uma moeda de duas faces ao ar

N&o se sabe o resultado

Espaco de resultados / Espaco Amostral Espaco de resultados (E, R, ou Q )- é o conjunto de todos os casos possiveis

de uma experiencia aleatdria.

Exemplo: Lancamento de um dado numerado de 1 a 6 o espaco Amostral é: Q ={1,2,3,4,5,6}

Acontecimento (A,B,C...)- é um subconjunto do espago amostral.

Elementar

Quando é composto por so 1 elemento
Ex: no lancamento de um dado numerado de 1 a 6 sair o numero 4
A={4}

Composto

Tem mais que um elemento
Ex: No langamento de um dado numerado de 1 a 6 sair numero par
B={2,4,6}

Certo

Aguele que ocorre sempre, seja qual for o resultado da experiéncia

aleatodria

Ex: no langamento de um dado numerado de 1 a 6 sair nimero inferior a 7
C=={1,2,3,4,5,6}=Q

Impossivel

Aquele que nunca se realiza, seja qual for o resultado da experiéncia
aleatoria.
Ex No langamento de um dado numerado de 1 a 6 sair nimero sete

D=0

Tipos de

. Possivel
Acontecimentos

E todo acontecimento de uma experiéncia aleatéria, representado por um
conjunto com pelo menos um elemento do espaco de resultados (ou
espago amostral).

Equiprovaveis

dois acontecimentos de uma experiéncia aleatéria dizem-se equiprovaveis
se tiverem igual probabilidade de ocorrerem

Incompativeis

Dois acontecimentos de uma experiéncia aleatdria dizem-se disjuntos (ou
incompativeis ou mutuamente exclusivos) se e so se a realizagdo de um
implica a ndo realizagdo do outro, ou seja, se a sua verificacdo simultanea
for um acontecimento impossive
AnB=0.

Contrarios

dois acontecimentos A e B dizem-se contrarios se e sé se o acontecimento

intersecdlo de A com B for um acontecimento impossivel e,

simultaneamente, o acontecimento reunido de A com B for um

acontecimento certo,
AnB=@0eAUB=0

Lei de Laplace- Se os acontecimentos elementares sdo equiprovdveis e incompativeis dois a dois, a probabilidade de
um acontecimento A é igual ao quociente entre o numero de casos favordveis ao acontecimento e o numero de

numero de resultados favoraveis a A

casos possiveis: P(A)=

numero de resultados possiveis

Formas de representagao

Diagrama e Venn

Arvore
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Probabilidade Condicionada:

Acontecer A sabendo que B aconteceu regra do produto:
p(A|B)=2ALE) P(ANB) = P(A).P(BJA) ou P(A~B)=P(B).P(A
P(B)

Propriedades da probabilidade:

P(2)=0 | 0<P(A) <1 P(A)=1-P(4)

P(AUB)=P(A)+P(B)-P(ANB) | Se Ac B entio P(A) < P(B)

Acontecimento diferencga (A realiza-se sem que B se realize):
A B

P(ANB)=P(A)-P(ANB) - ‘

Acontecimentos Independentes: P(ANB)=P(A).P(B) Condicionada para acontecimentos independentes :P(A|B)=P (4)

Distribui¢oes de Probabilidades

e A soma de todos os valores de uma distribuicdo de probabilidades deve serigual a 1

e Y P(x) =1, onde x toma todos os valores possiveis
X — x, I; LLL) X;]

RS PX =x) Pt = % P(X=x1) + P(X=X2)+...+ P(X=Xn)=1

e A probabilidade de ocorréncia de um evento deve ser 0<P(x)<1, para todo o x

Distribuicdo Normal ou Gaussiana N(u,0?) - é simétrica em torno da sua média (tem a forma de um sino) e depende
dos pardmetros média ou valor esperado(p) e variancia (6?) da distribuicao.

Propriedades:

e E simétrica relativamente a média

e P(a<X<b)=" area abaixo da curva entreae b”

b u

e Adrea total abaixo da curva corresponde a 100%

e OvalordeP(u—o<X<pu+0);P(L—20<X<pu+20) e P(u—30<X< u+3 0) sdo conhecidos e fazem parte do
formulario de exame)

Nip,o) Valor médio e desvio-padrdo de uma distribuicdo de probabilidade:

U= PXp+ ..+ PuXy

0=V p(x;=ur+ ...+ po(x,— uy

Modelo Normal de valor médio u e desvio-padrdo o

y
\»J._ Plp=oc<X<pu+0o)=0,6827

b8 i Plp—20< X< pu+ 20)= 09545

i Plp=3c < X< pu+3aq)=09973




